	Bevismärken - märken som visar att man får använda vissa saker

	Märke
	Vad skall man kunna
	Gren
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Lyktan
	För att få detta märke skall du kunna:

· Använda rätt bränsle

· Fylla på bränsle

· Tända

· Släcka

· Ta loss och rengöra glas

· Tömma oanvänt bränsle

· Vett och säkerhet


	Minior

Junior

	[image: image2.png]



Stormkök
	För att få detta märke skall du kunna:

· Packa upp och packa ihop ditt stormkök på mindre än 3min

· Känna till rätt bränslet och dess hantering 

· Fylla på köket på ett säkert sätt

· Tända och släcka köket
· Koka ett ägg

	Minior 2

Junior
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Knivbevis

	För att få knivbevis och få använda kniv i scouterna skall du kunna:

· Veta hur du använder din kniv

· Veta hur du inte använder din kniv

· Tälja

· Bryna 

· Skogsfolks hederskodex

Visas vid minst 2 olika tillfällen.

	Junior
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Yxbevis

	För att få yxbevis och få använda yxa i scouterna skall du kunna:

· Veta hur du använder yxan

· Veta hur du inte använder yxan

· Hugga

· Klyva 
För att få starta med yxbeviset behöver du vara klar med knivbeviset.

	Patrull


	Märken som visar scoutteknik

	Bild
	Märke – vad skall man kunna
	Gren
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Knopmärke – råband
	Följande fem knopar skall slås:
· Råband

· Enkelt halvslag

· Lärkhuvud

· Dubbelt halvslag

· Överhandsknop


	Minior
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Knopmärke – skotstek 
	Alla miniorknopar samt ytterligare tre av följande knopar skall slås:

· Skotstek

· Dubbel skotstek

· Dubbelt halvslag om egen part

· Timmerstek med mule

· Engelsk säckknop

· Kärleksknop

· Dick Turpin

· Pålstek

· Suturknop

· Hängsnara

· Trumpetstek

· Tältlineknop

· Vattenknop

· Valfri knop


	Junior
Patrull
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Knopmärke – engelsk säckknop
	Alla miniorknopar samt ytterligare tio av följande knopar skall slås:

· Skotstek

· Dubbel skotstek

· Dubbelt halvslag om egen part

· Timmerstek med mule

· Engelsk säckknop

· Kärleksknop

· Dick Turpin

· Pålstek
· Dubbelt pålstek
· Suturknop

· Hängsnara

· Trumpetstek

· Tältlineknop

· Vattenknop
· Rolling hitch
· Valfri knop


	Patrull


	Märken som visar scoutteknik
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Surrning
	För att klara surrmärket skall man visa för en ledare att man:

· vet med vilka knopar man kan börja och avsluta en surrning

· kan göra en trefotssurrning, en kryssurrning, en raksurrning och en vinkelsurrning

· vet hur man tar hand om ett rep

· surrar något användbart på ett läger eller hajk (till exempel en bänk, ett bord, en torkställning, en koja o s v)

	Junior
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Surrning
	För att klara surrmärket skall man visa för en ledare att man:

· vet med vilka knopar man kan börja och avsluta en surrning

· kan göra en trefotssurrning, en kryssurrning, en raksurrning och en vinkelsurrning

· vet hur man tar hand om ett rep

· surrar något användbart på ett läger eller hajk (till exempel en bänk, ett bord, en torkställning, en koja o s v)

	Patrull
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 Orienterings-märket
	För att klara orienteringsmärket skall man:
· Visa att man kan känna igen de viktigaste karttecken
· Visa att man kan grunderna i kartläsning
· Demonstrera hur man tar ut en kompasskurs utifrån kartan
· Berätta vad man gör när man gått vilse
· Stega 10m
· Rita en karta över lokalen
· Lägg ut 3 kontroller efter en karta

	Junior
Patrull
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Tändstickan
	För att få detta märke skall du kunna:

· Lykta

· Spänta ved

· Bygga eldstad

· Bygga eld

· Tända eld

· Eldsäkerhet

· Släckning


	Junior
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Vår säkerhet 


	
	Junior
Patrull


	Märken som visar scoutteknik
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Eldning
	För att klara eldmärket skall man visa för en ledare att man:

· till namn, utseende och användningsområde på minst tre olika eldtyper

· vet vilken ved som är bra att elda med och vad man kan ta och elda med ute i skogen

· kunna bygga och återställa en eldstad

· kan tända och hålla igång en eld på ett möte

· kan tända och hålla igång en eld ute i skogen på en hajk, ett läger eller en utflykt


	Patrull
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Sjukvårds-märket
	· Du kan larma vid en olycka

· Du kan lägga ett tryckförband

· Du kan lägga din kompis i framstupa sidoläge

· Du kan plåstra om skrubbsår och skavsår och göra rent såret

· Du kan lägga en mitella

· Du kan ABC (andning, blödning, chock)

· Du kan linda en mumie
· Du kan ta bort en fästing

	Junior

Patrull
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Kanotmärket
	· Du kan gå i och ur kanoten på rätt sätt

· Du kan paddla både fram och bak i kanoten

· Du kan paddla kanoten ensam

· Du kan vricka kanoten i sidled

· Du kan få upp någon som ramlat i vattnet utan att kanoten välter

· Du har deltagit i en dagsfärd eller hajk i kanot 


	Patrull
Senior
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Skridskohajk
	Vinterhajk på långfärdsskridsko med pimpelfiske.
	Patrull
Senior
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Seglingshajk
	Seglingshajk med patrullen.

Redogör för sjövettsreglerna

Styr fartyget själv

	Patrull

Senior
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Lägermärke 
	Deltagit på ett kårläger eller avdelningshajk sommar, vinter, höst och vår. (FA)
	Valfri


	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.

	Bild
	Märke – vad skall man göra
	Gren
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Pandamärket – Minior

	Allemansrätten

· Berätta på vilket sätt man gör skada i naturen när man

- Skräpar ner

- Bryter kvistar

- Låter hunden springa lös

- Trampar i växande gröda

Odling

· Gör minst en av följande uppgifter:

- Så smörgåskrasse och se hur den växer

- Plantera en böna eller ärta i en glasburk så att den kan ses utifrån. Följ dag för dag hur bönan utvecklas.

- Berätta något om de växter som följande matvaror kommer från: havregryn/corn flakes/socker/spagetti/kaffe eller te

Ut i naturen

· Var med på en utfärd i naturen. Se på växter och djur, lyssna på naturens ljud, lukta på blommor och blad, känn på olika trädstammar. När du kommer hem ritar och berättar du om vad du upplevt.

Det levande

· Gör minst tre av följande uppgifter:

- Visa ute i naturen att du kan känna igen minst tio fåglar.

- Peka ut i en fågelbok de fåglar du sett i din hemtrakt under vintern och som du känner igen.

- Delta under vintern i skötseln av ett fågelbord. Vilka fåglar besöker bordet? Vilka kommer inte dit?

- Peka ut minst fem trädslag som du lärt dig känna igen i naturen.

 - Samla löv med olika form, färg och storlek. Lägg löven i dagstidningar mellan ett par masonitskivor som pressas samman med läderremmar eller snören. När löven torkat klistrar du upp dem på ett papper och skriver vilket träd de kommer från.

- Samla och ordna en utställning med t.ex. blommor, blad, frukter eller svampar som du känner till.

- Berätta vad som menas med en fridlyst växt. Peka ut i en blombok (flora) några fridlysta växter som du känner igen.

- Gör en samling av bilder på djur eller växter som du kan namnen på.

- Rita eller berätta om tre vilda djur som finns i din hemtrakt eller på någon annan plats på jordklotet.

- Lägg märke till de första vårtecknen. Berätta vilka du sett.

- Välj ut en björk och studera den varje dag under 
	Minior

	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.
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Pandamärket – Minior
Forts….
	lövsprickningen. Vad händer? Vilka andra vårtecken kan du se?

- Använd lupp eller förstoringsglas och titta närmare på småkryp. Se efter hur många ben en spindel, fluga eller myra har. 

- Tag in en bit av en frusen stubbe eller förmultnad gren. Låt den tina i en stor glasburk. Vad händer? Kommer det fram några djur?

- Studera en daggmasks rörelser med hjälp av ett förstoringsglas. Låt masken krypa på ett vitt, styvt papper. Lyssna om du kan höra maskens borst skrapa mot pappret.

- Sök upp ett blommande träd eller buske. Vilka insekter är det som besöker blommorna och varför får blommorna besök? Vad händer med växterna när insekterna dödats av gift som sprids i naturen.
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Pandamärket – Junior

	Snyggt märke om naturen. Du skall göra en utav uppgifterna 1 (a-h) och en av uppgifterna 2 (a-f):

1a)
Gör en samling av bilder på djur som är i fara att bli utrotade eller som har svårt att klara sig. Vad kan människan göra för att hjälpa dessa djur?
1b)
Gör en samling av bilder på vilda växter som är fridlysta.
1c)
Ta reda på hur man sköter ett husdjur (t.ex. hund, marsvin, hamster, akvariefisk, kanin, häst, Tamagochi) på rätt sätt och berätta för din ledare.  Din berättelse skall handla om:

· Vad man måste tänka på för att djuret skall må bra och trivas.

· Vilken daglig skötsel djuret behöver

· Vad djuret äter

· Vilka vanor djuret har

1d)
Leta reda på ett par spår av vilda djur i naturen. Försök ta reda på vilket djur som lämnat spåret.

1e)
Ta in t.ex.myrägg, grodägg eller en larv och följ utvecklingen.

1f)
Genomför ett experiment tillsammans med din ledare som visar hur ljus och vatten påverkar utvecklingen av blomfrön.

1g)
Besök en djurpark, en botanisk trädgård, eller ett naturhistoriskt museeum och berätta vad du sett.
1h)   eller något liknande som du själv föreslår för din ledare.
	Junior

	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.
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Pandamärket – Junior

Forts…
	Förbättra din miljö på något sätt t.ex genom att göra något av följande:

2a)
 Deltag i en kampanj mot nedskräpning

2b) Tillverka en papperskorg eller en påse som man kan ha i en båt, bil, husvagn eller i en sommarstuga. Förse korgen/påsen med lämplig t.ext.
2c)
 Gör en affischkampanj inom kåren eller skolan mot användningen av onödiga förpackningar.

2d) Beskriv vad man kan återvinna och vad man källsorterar.

2e) Var med och röj fram stigar som går över kalhyggen.

2f)  ……eller något liknande som du själv föreslår för din ledare.
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Pandamärket – pscout
	
	Patrull
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Pandamärket – senior
	
	Senior
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Allemansmärke (KFUM/-K)
	Redogör för allemansrätten och vad den innebär. Berätta om vilka växter som är fridlysta i Västra Götalands län. 


	Junior
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Vårt friluftsliv
	
	Junior


	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.
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Spårmärket
	Du skall känna igen spåren från åtta av följande djur:
· Skogsmus

· Igelkott

· Ekorre

· Skogshare

· Katt

· Häst

· Älg

· Räv

· Varg

· Björn

Berätta hur man gör spåravgjutningar.

Hitta ett spår efter ett djur i naturen och visa det för patrullen.


	Junior

Patrull
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Städmärket
	Du skall vid minst tre tillfällen ha hjälpt till att städa upp scoutlokalen efter ett möte.
Hjälp till att städa och diska hemma en vecka. Be en förälder skriva en lapp om att du klarat av uppgiften.


	Minior
Junior
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Chiffermärket 
	Ett kuvert med 10 olika chiffermeddelanden lämnas till scouten som skall kunna dechiffrera minst 8 av dem.

	Junior
Patrull
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Händighets-märket 
	1. Du syr på ett märke på din scoutskjorta

2. Du tillverkar något av föremål du funnit i naturen,

3. Du gör två av följande uppgifter:
Du tillverkar en hajkbricka
Du tillverkar en packpåse
Du tillverkar en mobil
Du tillverkar en drake
Du tillverkar ett tittskåp ….eller något annat fint

	Valfri
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Sportmärket 
	1. Du gör minst tre av följande
     Hoppar rep framåt 25ggr
           Hoppar rep bakåt 10ggr
           Kastar liten boll 20m
           Fångar en boll kastad på 7m avstånd
           Eget förslag, t.ex. gå 10m på styltor

2. Dessutom skall du gå eller åka skidor minst 5km tillsammans med en ledare eller någon annan vuxen.
          
	Valfri


	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.

	[image: image30.png]


Vägvisaren

	Du gör minst fyra av följande uppgifter:

           Lär dig de viktigaste vägarna/gatorna runt ditt hem
           Ta  reda på närmaste hållplats för buss, tåg eller spårvagn
           Ta reda på något om din orts historia

           Lär dig vad din kommun heter och hur många invånare
           den har
           Ta reda på vilka trafikmärken som finns runt ditt hem  

           och  redogör för vad de betyder.


	Valfri
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IT-märket

	 Besök förbundets, distriktets och kårens hemsida

Chatta med en annan kår och skaffat minst tre nya  scoutkompisar 
Uppdaterat kårens hemsida med t.ex. en patrullblogg

Skriv upp patrullmedlemmarnas mailadresser i patrulloggboken


	Patrull
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Repslagar
-märket
	Du skall
· känna igen repslagen hampa, kokosnöt, sisal och syntetfiber samt dess olika egenskaper och användningsområden

· kunna utföra ögonsplits, rak splits samt spansk tagling


	Patrull
Senior
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Världen runt

	1. Du tar reda på hur en jämnårig har det i ett annat land. Fråga någon som känner till landet, någon invandrare eller någon som rest dit. Annars kan du läsa i en bok.

2. Du målar landets flagga.

3. Du gör en bilderbok eller en väggplansch om landet. Använd t.ex. resebroschyrer, vykort, frimärken, tidningar eller teckningar. Visa sedan  boken eller planschen för dina kamrater och berätta för dem hur det kan var att bo i det landet.

4. Egen uppgift: du lär till ex. ut en sång från landet.

	Junior
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Samlarmärket 
	1. Du lär di hur man ordnar en samling och bestämmer dig för

      vilken samling du vill göra

2. Du bygger upp en samling bestående av t.ex. Frimärken,

         fotbollskort, läskkapsyler, vykort, växter, blad, foton,… som du visar för din ledare.

	Minior
Junior
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Underhållnings-märket
	Scouten skall ensam eller i patrull ha genomfört någon sorts underhållande inslag vid lägerbål eller annat tillfälle då kåren är samlad.
	Valfri


	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.
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Simmärke
 – röd

	1. Du gör minst tre av följande:

             Simmar 100m bröstsim

             Simmar 25m ryggsim

             Simmar 5m under vatten

             Dyker eller hoppar från 1m höjd

2. Dessutom redogör du för viktiga badregler:

 Bada inte ensam

             Knuffa inte i någon, inte ens på skoj

             Se upp så att du inte råkar hoppa på någon i vattnet

             Simma inte under hoppställningen

             Dyk aldrig på okänt vatten

             Tala alltid om för någon vuxen när ni går och badar

             Ropa aldrig på hjälp på skoj


	Minior
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Simmärke
 – blå
	Kräver att du tagit det röda simmärket först:

Simma 300m

15 livräddning

Visa frigöringsgreppet och att du kan dyka 3m
	Junior
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Simmärke
 – gul
	Kräver att du tagit det blåa simmärket först:

Simma 500m

Visa & förklara livräddning och isvett enligt svenska livräddningssällskapet
	Patrull
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Orienteraren
	
	Patrull
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Bakningsmärke

	Lagat bröd, bullar eller annat fikabröd över öppen eld och i vanlig ugn. Ledarna gör smakprov.
	Patrull

Senior
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Matlagnings-
märket
	Lagat (ätbar) mat över öppen eld minst två gånger. Ledaren avgör vad som går att äta.

	Junior
Patrull

Senior


	Märken som gäller särskilda intressen man har eller särskilda saker man gjort i scouterna.
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Scouthistoria
	Berätta för din patrull och din ledare om scoutings historia. Du skall veta minst 5 av följande fakta:
· När scouting bildades

· Var det första scoutlägret hölls

· När det första scoutlägret hölls

· När scouting kom till Sverige

· Vad Baden-Powell hade som yrke innan han blev scout på heltid

· Vem som startade scouting I Sverige

· Vem som är scouternas skyddshelgon
Dessutom skall du kunna

· Så många delar i scoutlagen som möjligt
· Valspråk och lösen

· Scoutsången utantill

· Hissa och hala flaggan
· Bära en fana


	Junior
Patrull

Senior
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St.Georgs-märke
(olika färger olika år)

	Man skall ha deltagit i årets officiella St.Georgs-firande.
	Valfri
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Datingmärket 

	Bli ihop med någon annan scout. Om det tar slut kan du klippa isär hjärtat I två delar (snyft…)
	Valfri


	Basmärken 

	Märke
	Vad skall man ha gjort
	Gren
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1:a-års  Stege    
2:a-års Stege
	Det finns två stegar, en grön och en blå. Stegarna används som årsmärken, i Hjällbo  Scoutkår får man den ena stegen när man gått ett år på miniorerna och den andra när man varit med i scouterna två år.

	Minior
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Nyingen 
	För att få Nyingen skall man göra följande:

· ha varit med på minst 10 scoutträffar av något slag, varav minst en dagsutfärd, övernattning eller hajk. 

· tillhöra en patrull.  

· berättat för mina ledare vad jag vill göra i scouterna. 

· lärt mig valspråk och lösen och pratat med patrullkamrater och ledare om vad det betyder att vara scout.

· tillverkat en sak som jag kan använda hemma eller i scouterna. 

· kunna mitt telefonnummer för att kunna ringa hem om det händer något. 


	Minior 1
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Scouten
	För att få Scouten skall man göra följande:

· ha varit med på dagsutfärder, övernattningar, hajker och/eller läger under tre olika årstider, varav minst ett läger. 

· ha lärt sig & förstått innehållet i allemansrätten, det vill säga att kunna vad man får och inte får göra i naturen. 

· ansvarat för något vi gjort tillsammans i min patrull och efteråt berättat för mina ledare hur det gick. Exempel: Lek, lära sig något, ceremoni, laga mat. 

· i min patrull pratat om scoutlagens sju punkter och visat/berättat vad vi tycker de betyder. 

· tillverkat något som jag har användning för i friluftslivet. 

· sköta min kniv och använda den på ett säkert sätt. 

· lärt mig att göra upp eld utomhus. 
· kunna larma räddningstjänsten vid en olycka. 

	Junior 1

	Basmärken
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Vägvisaren 
	För att få Vägvisaren skall man göra följande:

· vara med och bestämma och ansvara för minst en aktivitet på utfärd/hajk/läger.

· ha varit på ett läger

· själv eller tillsammans med en patrullkamrat genomfört ett patrullmöte

· deltagit i kårstämma

· prata med ledarna om vad scoutlöftet betyder

· gå tyst tillsammans med en kamrat genom skogen och därefter berätta vad ni sett, hört, känt och upplevt

· lära sig hur man sköter sin personliga hygien på hajker och läger samt ta hand om små sår och mindre skador. Exempel: Tvätta sig, toabesök, mens, skavsår, näsblod, skrubbsår, mindre skärsår, vrickningar

	Patrull 1

	Stigfinnaren 
[image: image66.emf]


	
För att få Stigfinnaren skall man klara följande:

· ha varit med på övernattning, hajk och/eller läger under alla årstider (sommar-höst-vår-vinter)

· ha varit med på ett veckoläger

· såga och använda yxa på ett säkert sätt

· ha deltagit i övningar med tema: Rädda liv med L-ABC (andning, blödning, chock)

· ha varit ensam ute i naturen och efteråt berättat vad du sett, hört, känt och upplevt

· tillsammans med en patrullkamrat byggt en eldstad, eldat, lagat mat av råvaror över öppen eld, släckt elden samt återställt eldstaden

· tillsammans med min patrull planerat och genomfört en hajk och efteråt pratat om vad som gick bra och vad som kan bli bättre nästa gång.

	Patrull 3


	Basmärken
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Insikten
	För att får Insikten skall man klara följande:

· tillsammans med patrullen/laget tillverkat och byggt något, till ex. stockvindskydd, tipi, kajak, fast lägerplats, brygga, flotte, fjällpulka eller något annat för friluftslivet

· ha kunskap om hur man räddar liv med L-ABC och HLR (Hjärt-Lungräddning)

· tillsammans med patrullen/laget ordnat något för andra scouter, t ex ett kvällsmöte för yngre scouter eller en distriktshajk

· tillsammans med patrullen/laget sett tillbaka på vad jag/vi gjort under ett år, speciellt med tanke på patrull/lagarbetet, friluftslivet och vad vi lärt oss

· tillsammans med patrullen/laget diskuterat vad scoutlagens punkter står för, hur de hänger ihop med det vi gör, vilka punkter som är viktigast för mig och vad det betyder att jag avgett scoutlöftet

· pratat med en ledare i min scoutkår om vilka möjligheter det finns att fortsätta med scouting när jag fyller 18 år och vad det innebär att vara scoutledare 


	Senior
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Utsikten
	För att få Utsikten skall man klara följande:

· varit med på hajker under alla årstider

· deltagit i ett förbunds/rådsarrangemang, t ex Blå Hajk, Biscaya eller Explorer Belt, eller ett arrangemang i ett annat scoutförbund, eller genomfört en egen veckolång upptäcktsfärd tillsammans med någon/några av mina scoutkamrater

· deltagit i ett internationellt scoutarrangemang i eller utanför Sverige. Exempel: Vänortsutbyte, distriktsläger, läger utomlands, Explorer Belt

· själv eller tillsammans med patrullen/laget genomfört en aktivitet för andra utanför scouterna. Exempel: Insamling för krigsdrabbat område, FN-kväll, naturstädning

· haft kontakt med en eller flera scouter i något annat land, t ex genom brevväxling, JOTA (Jamboree on the air), JOTI (Jamboree on the Internet) eller resa, och jämfört hur scouting och samhället fungerar i våra länder
· tagit reda på hur min kommun arbetar med miljöfrågor


	Senior


	Kår och patrullmärken

	Märke
	Vad skall man ha gjort
	Gren
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Järv
	Vara med i patrull Järven
	Minior

Junior
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Björn
	Vara med i patrull Björnen
	Minior

Junior
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Räv
	Vara med i patrull Räven
	Minior

Junior
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Varg 
	Vara med i patrull Vargen
	Minior

Junior
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Hjällbo märklapp
	Märklapp för märkning av kårens och scouternas prylar
	Scout
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Hjällbo kårmärke
	Kårmärke
	Scout
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Kompismärket
	Värva en ny medlem till scouterna som har betalat medlemsavgiften. Man får ett märker för varje värvning man gjort.
	Scout
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Scoutlilja
	Scoutlilja
	Scout
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Ledarmärke
	Ledarlilja
	Ledare

	Kår och patrullmärken
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Sverigemärke
(Gammal skjorta)
	Behöver man bara ha om man åker på läger utomlands.
	Scout
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Sverigemärke
(Ny skjorta)
	Behöver man bara ha om man åker på läger utomlands.
	Scout
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Europamärke
(Ny skjorta)
	Behöver man bara ha om man åker på läger utomlands.
	Scout
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Flickmärke
	Du behöver vara en smart tjej.
	Scout
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Pojkmärke
	Du är kille.
	Scout
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	Märkesplacering – så här syr du på dem


Märkena sys fast på scoutskjortan och behålls så länge de är aktuella. Om man byter scoutskjorta flyttas förbunds, kår, avdelnings och bas-märken till nya skjortan. Märken från Blå hajk brukar flyttas över men övriga arrangemangsmärken kan flyttas till lägerbålsfilt, scoutväst eller liknande. Lägermärken ersätts när man åker på nästa läger av samma typ (t.ex. sommarläger).
Kårens halsduk är vackert grön med orange kanter och kan köpas i lokalen.

Sverigehalsduken är gul med blå kanter. Den behöver man bara ha om man åker på läger i utlandet.
1 Förbundsmärke (5 mm över vänster ficklock)


2 Flick/Pojkmärke mitt på vänster ficka
På höger ficks sätter man förtjänstmärken


3 Sverigemärke (5mm under ärmsömmen på höger arm. Behöver du bara ha om du åker på läger utomlands)


4 Märklapp, Hjällbos scoutmärke  (5mm under Sverigemärket höger arm)

    Deltagarmärken (t.ex. lägermärken). Tas oftast bort efter ett år när du får ett nytt.


5 Kårmärke (5mm under ärmsömnen på vänster arm)


6 Basmärke (5mm under kårmärke). Se till så att du har utrymme undertill f ör att sy på alla 6 märken kant-i-kant . Basmärken placeras här efter hand som man får dem, man kan försöka sätta dem så att de sex trekantiga märkena till sist bildar en cirkel (egentligen sexkant). Det första märket skall sitta nederst (så i början får du lämna plats till en rad ovanför) sen följer de andra medurs.

7 Bevismärken, scoutteknikmärken, patrullmärken, intressemärken, kompismärken…(5mm avstånd mellan raderna).
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